
	
  
	
  

REGLAMENTACION	
  OFICIAL	
  MARATON	
  
DEL	
  HAMBRE	
  SNICKERS	
  

	
  
	
  
En	
   el	
   año	
   2012	
   SNICKERS	
   trae	
   su	
   maratón	
   del	
  
hambre	
  a	
  las	
  universidades	
  de	
  Bogotá.	
  	
  
	
  
QUIENES	
  PUEDEN	
  PARTICIPAR?	
  
	
  
Cualquier	
   persona	
   que	
   desee	
   participar	
   y	
   se	
  
encuentre	
   en	
   la	
   actividad	
   podrá	
   hacerlo;	
   debe	
   ser	
  
mayor	
   de	
   edad;	
   pueden	
   participar	
   hombres	
   y	
  
mujeres	
  con	
  las	
  mismas	
  posibilidades	
  y	
  condiciones	
  
de	
   calificación;	
   deberán	
   encontrarse	
   en	
   buen	
  
estado	
  físico	
  y	
  de	
  salud..	
  
	
  
COMO	
  INSCRIBIRSE?	
  
	
  
1.-­‐	
   Deberán	
   entregar	
   un	
   empaque	
   de	
   barra	
  
SNICKERS	
   en	
   el	
   puesto	
   de	
   admisiones	
   de	
   la	
  
actividad.	
  
2.-­‐	
   Deberá	
   llenar	
   el	
   presente	
   formulario	
   con	
   sus	
  
datos	
   y	
   firmarlo	
   aceptando	
   las	
   condiciones	
  
mencionadas.	
  
3.-­‐	
  Deberá	
  presentarte	
  en	
  la	
  pista	
  en	
  el	
  momento	
  que	
  los	
  
organizadores	
  te	
  lo	
  indiquen.	
  
	
  	
  
ITEMS	
  A	
  CALIFICAR:	
  	
  
	
  
En	
  esta	
  versión	
  del	
   concurso	
   	
   se	
   calificara	
  el	
  estilo	
  
de	
  música	
  electrónica,	
  incluidas	
  todas	
  las	
  fusiones	
  y	
  
variantes	
  dentro	
  de	
  la	
  misma.	
  Se	
  tendrán	
  en	
  cuenta	
  
siete	
  puntos	
  por	
  parte	
  del	
  jurado:	
  	
  
	
  

• La	
   Maratón	
   Snickers	
   cuenta	
   con	
   cinco	
  
pruebas	
   físicas,	
   para	
   cada	
   una	
   de	
   ellas,	
  
el	
   participante	
   tendrá	
   2	
   minutos	
  
máximos	
  para	
  realizarla.	
  

• Las	
   pruebas	
   deberán	
   recorrerse	
   en	
   el	
  
orden	
  estipulado	
  por	
  los	
  organizadores.	
  

• Los	
  organizadores	
  del	
  evento	
  tendrán	
   la	
  
posibilidad	
   de	
   expulsar	
   a	
   algún	
  
participante	
   de	
   la	
   prueba	
   si	
   su	
  
comportamiento	
   no	
   fuera	
   adecuado	
   o	
  
incumpliera	
   algunas	
   de	
   las	
   presentes	
  
normas.	
  

• No	
   podrán	
   participar	
   personas	
   bajo	
   el	
  
efecto	
   del	
   alcohol	
   o	
   sustancias	
  
psicoactivas.	
  

• Snickers	
   no	
   se	
   hace	
   responsable	
   de	
  
comportamientos	
   y/o	
   usos	
  
malintencionados	
  de	
  los	
  participantes.	
  

• Se	
   recomienda	
   que	
   los	
   participantes	
  
lleven	
  ropa	
  y	
  calzado	
  adecuado	
  para	
   las	
  
pruebas	
  físicas.	
  

• Es	
   importante	
   recordar	
   que	
   se	
   trata	
   de	
  
un	
   juego	
   y	
   de	
   que	
   la	
   participación	
  
supone	
  su	
  aceptación	
  y	
  el	
  sometimiento	
  
a	
  las	
  decisiones	
  de	
  Snickers.	
  

	
  

	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
JURADO	
   CALIFICADOR:	
   Un	
   jurado	
   será	
   el	
  
encargado	
   de	
   tomar	
   los	
   tiempos	
   en	
   la	
   activación.	
  
Cada	
   uno	
   de	
   estos	
   tiempos	
   se	
   anotara	
   y	
   se	
  
publicaran	
   en	
   una	
   tabla	
   de	
   tiempos	
   de	
   todos	
   los	
  
participantes.	
  
.	
  
IMPORTANTE:	
   LA	
   DEMOSTRACION	
   SE	
   DEBERA	
  
HACER	
  USANDO	
  UNICAMENTE	
  EQUIPOS	
  DENON.	
  
	
  
PREMIACION:	
   La	
   premiación	
   se	
   llevara	
   a	
   cabo	
  
durante	
  las	
  conferencias	
  de	
  cada	
  ciudad.	
  
	
  
PREMIOS:	
  	
  
	
  

1. Las	
  personas	
  que	
  completen	
  las	
  pruebas	
  
en	
  los	
  tiempos	
  establecidos	
  ganaran	
  kits	
  
SNICKERS.	
  

2. Las	
   fotos	
   más	
   votadas	
   en	
   nuestro	
  
Fanpage	
   facebook/snickersandino	
  
ganaran	
  iPods	
  y	
  iPads.	
  

CONDICIONES	
  DE	
  PREMIACION:	
  	
  
	
  
1.-­‐	
   Los	
   premios	
   a	
   los	
   mejores	
   tiempos	
   se	
  
entregaran	
  inmediatamente	
  durante	
  la	
  actividad.	
  
2.-­‐	
  Las	
  fotos	
  mas	
  votadas	
  se	
  premiaran	
  al	
  final	
  de	
  la	
  
temporada.	
  	
  
3.-­‐	
   Los	
   finalistas	
   autorizan	
   a	
   la	
   marca	
   SNICKERS	
   a	
  
utilizar	
  su	
  imagen	
  con	
  fines	
  de	
  promoción	
  y	
  difusión	
  
publicitaria	
  dentro	
  del	
   FAnPage	
  SNICKERS	
  ANDINO	
  
en	
  Facebook.	
  
	
  
MAYORES	
  INFORMES:	
  
DLB	
  GROUP	
  
renciso@dlbgroup.com	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
ACEPTO:	
  
	
  

C.C.:	
  
	
  
MAIL:	
  
	
  
	
  
	
  



Términos	
  y	
  condiciones	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
YOUNG	
  FEST	
  

	
  
	
  
Mecánica	
  	
  
	
  
Reúne	
  6	
  envolturas	
  de	
  SNICKERS	
  	
  (una	
  por	
  cada	
  jugador)	
  llévalas	
  
a	
  Young	
  Fest	
  con	
  el	
  formulario	
  de	
  inscripción	
  y	
  demuéstranos	
  tu	
  
hambre	
  de	
  triunfo.	
  	
  
	
  
Descripción	
  del	
  Juego	
  
	
  

• En	
  el	
  terreno	
  de	
  juego	
  hay	
  2	
  quipos,	
  cada	
  uno	
  de	
  ellos	
  
conformado	
  por	
  6	
  jugadores,	
  un	
  integrante	
  por	
  equipo	
  
debe	
  asumir	
  el	
  rol	
  como	
  deportista	
  extremo	
  (En	
  Skate).	
  
	
  

• 	
  Para	
  dar	
  inicio	
  al	
  juego,	
  en	
  la	
  mitad	
  del	
  campo	
  se	
  ubican	
  6	
  
pelotas.	
  Al	
  momento	
  del	
  pitazo	
  inicial,	
  los	
  jugadores	
  de	
  
ambos	
  equipos	
  deben	
  correr	
  hacia	
  ellas	
  para	
  lograr	
  
tomarlas,	
  y	
  empezar	
  a	
  lanzar	
  con	
  la	
  intención	
  de	
  eliminar	
  a	
  
los	
  jugadores	
  del	
  equipo	
  contrario.	
  

	
  
• El	
  balón	
  debe	
  tocar	
  cualquier	
  parte	
  del	
  cuerpo	
  para	
  ser	
  

eliminado	
  del	
  campo	
  de	
  juego.	
  	
  
	
  

• Los	
  lanzamientos	
  se	
  repiten	
  hasta	
  que	
  no	
  queden	
  ningún	
  
jugador	
  del	
  equipo	
  contrario	
  el	
  campo	
  de	
  juego,	
  así	
  se	
  dará	
  
fin	
  a	
  cada	
  set.	
  	
  

	
  
• Se	
  jugarán	
  3	
  set	
  cada	
  uno	
  de	
  10	
  minutos	
  máximos	
  de	
  

duración.	
  SI	
  al	
  finalizar	
  los	
  10	
  minutos	
  aún	
  quedan	
  
jugadores	
  en	
  el	
  campo,	
  gana	
  el	
  equipo	
  que	
  más	
  jugadores	
  
activos	
  tenga.	
  	
  

	
  



• El	
  equipo	
  que	
  primero	
  gane	
  2	
  sets,	
  será	
  el	
  ganador	
  del	
  
juego.	
  


